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I. Contexte 

 

L’entreprise Lyreco dispose d’anciens ordinateurs ne pouvant pas être remis 

sur le réseau de l’entreprise. Les ordinateurs vont être mis à la vente pour les 

employer de l’entreprise. De ce fait, les ordinateurs doivent être remis à zéro 

avec une License Windows vierge.  

Pour éviter de refaire chaque machine une par une à la main, nous avons 

décidé de faire un serveur de déploiement FOG. 

Nous utiliserons donc le serveur sur une machine virtuelle Debian 9.9.0 grâce 

à Hyper V sur un Windows server 2016. Les ordinateurs déployés seront sous 

Windows 7 pro. 

 

II. Présentation de FOG 

 

FOG (Free OpenSource Ghost) est une solution gratuite de déploiement 

d'images systèmes et d'applications sur des postes clients, qui se base sur 

une architecture L.A.M.P : Linux / Apache / MySQL / PhP. 

FOG permet entre de déployer un système d'exploitation préalablement 

cloné, sur un parc de machines donné via le réseau en s'appuyant sur les 

protocoles DHCP / PXE. 
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III. Installation de FOG 

 

A) Création de la VM sur Hyper V 

 

• Sur Hyper V faire clique droit > New > Virtual Machine 

 

 

• Maintenant, il faut configurer la VM : 
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• On définit son nom :  

 

 

• Choix de la génération (Génération 1 pour les versions 32-64 bits et 

Génération 2 pour les versions 64 bits) : 



P a g e  5 | 20 

 

 

 

• On définit la mémoire RAM : 

 

 

• Configuration de la connexion : 
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• Création du disque dur de la VM (nom, localisation et taille) : 

 

 

• Installation de l’OS, on va chercher le chemin pour l’ISO :  
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• On allume la VM et on commence l’installation de l’OS : 

 

 

B) Installation de FOG 
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• Une fois l’installation de Debian fini, on met l’adresse IP de la machine 

en statique : sudo nano /etc/network/interface  

 

 

• On se place dans : cd /usr/src/ 

 

• Téléchargement de l’archive de FOG : wget 

https://github.com/FOGProject/fogproject/archive/1.5.6.tar.gz 

 

 

• On extrait le contenu : tar -xvzf fogproject-1.5.6.tar.gz 

• On se place dans le dossier extrait : cd fogproject-1.5.6/ 

• Cd bin/ 

• Lancement de l’installation : ./installfog.sh 

 

 

• Choix de la distribution, ici on fait le choix deux pour Debian Based 

Linux (Debian, Ubuntu, Kubuntu, Edubuntu) : 

 

https://github.com/FOGProject/fogproject/archive/1.5.6.tar.gz
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• Une suite de questions est ensuite posée pour la configuration de FOG : 
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• L’installation des paquets supplémentaires se font et mysql-server 

demande de définir un mot de passe root pour la base de données :

 

 

C) Configuration de FOG 

 

• Une fois finie, l’interface web de management est accessible depuis un 

navigateur en mettant l’adresse IP du serveur, on se connecte 

d’abord : 

 

 

• Puis on accède à l’interface :  
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• On crée un utilisateur pour la suite pouvoir déployer les images : 
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IV. Création d’une image 

 

A) Création de la machine à capturer  

 

Nous allons créer la machine à capturer. La machine sera donc sous 

Windows 7 pro 32bits. Il faut ensuite télécharger les logiciels suivants : 

Chrome, Open office, 7zip, Winrar, Net, Silver, Air et Adobe Reader grâce au 

site Ninite. Mettre à jours Windows et l’activer. Et faire un nettoyage de 

disque. Une fois cela fait la machine est prête à être capturé.  

 

B) Enregistrement de la machine 

 

• Pour capturer l’image, il faut d’abord enregistrer la machine. Aller dans 

le menu Boot (F12) et choisir Onboard NIC ou boot PXE : 

 

 

 

 

 

 

 

• L’enregistrement se lance en choisissant Quick Registration and 

Inventory : 
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• La machine s’enregistre et redémarre une fois finie :  

 

 

• Sur l’interface de FOG on peut voir que la machine est enregistrée :  
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• Il faut ensuite créer une image, Image management > Create new 

image :  

 
On donne le nom de l’image, l’OS, le type d’image, la partition, on 

active l’image et on coche qu’on peut la répliquer, le taux de 

compression et on l’ajoute.  

 

• On retourne dans List All Images, les images y sont : 
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• Maintenant, il faut assigner l’image à la machine enregistrer. Pour cela 

il faut cliquer l’adresse mac de la machine et on choisit l’image que 

l’on veut capturer.  
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C) Capture de l’image 

 

• Pour capturer l’image, il faut retourner dans la liste de toutes les 

machines et sélectionner la machine enregistrée avec la bonne image, 

puis de cliquer sur la flèche jaune qui monte.  

 

 

• Il faut ensuite allumer la même machine enregistrée avant, aller dans le 

menu de boot, sélectionner boot PXE ou network ou Onboard Nic. Puis 

la capture de l’image ce fait toute seule, quand la capture sera 

terminée la machine redémarra :  
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V. Déploiement d’une image  

 

• Pour déployer une image, aller dans le menu de boot (F12), 

sélectionner boot PXE ou network ou Onboard Nic. Nous accédons au 

menu de FOG, sélectionner Deploy image, renseigner les identifiants et 

le mot de passe de l’utilisateur créé précédemment : 

 

     

 

 

• Choisir l’image que l’on veut déployer :  

 
 

• Laisser le déploiement faire : 



P a g e  19 | 20 

 

 

 

• Quand le déploiement est fini la machine redémarre et ce met sur le 

bureau :  
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VI. Finalisation de la machine 

 

• Pour que la machine soit prête à la revente il faut l’activer, vérifier les 

mises à jour et qu’il y a tous les drivers : 

 

 

 


